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Forord

Detta dokument ar ett stod for Tekniska Funktionarer. BWF's originaldokument
aterfinns under Statutes, Section 4.1.1. Detta dokument har anpassats efter
forutsattningar inom Svensk Badminton. Numreringen i detta dokument ar anpassat sa
att det ska félja samma numrering som den numrering som ar gjord i
originaldokumentet.

BWF-regler http://bwfcorporate.com/regulations/
BWF Domarkarriarer http://bwfcorporate.com/technical-officials/umpires/
Definitioner
ITTO Instructions To Technical Officials.
BWF Badminton World Federation
BEC Badminton Europe.
1 Introduktion
1.1. Instruktionerna till tekniska funktionarer ar utgivna av BWF med 6nskan om att

standardisera kontrollen av spelet i alla medlemslander i enlighet med spelreglerna.

1.2. Syftet med dessa rekommendationer ar att ge rad till tekniska funktiondrer om hur de
ska kontrollera en turnering och en match pa ett bestamt och opartiskt satt utan att
vara alltfor auktoritdra, samt att forsakra sig om att gallande spelregler foljs. ITTO ska
ocksa ge en handledning till Servedomare och Linjedomare om hur dessa ska fullgéra
sina aligganden.

1.3. Alla tekniska funktionarer ska komma ihag att spelet ar till for spelarna.
2 Funktiondrer och deras beslut
2.2. En Domare ska rapportera till och agera under ledning av Refereen (regel 17.2). Om

Referee saknas ska Domaren rapportera till och agera under Tavlingsledaren

2.3. Servedomare och Linjedomare utses normalt av Refereen och kan bytas ut av Refereen
eller av Domaren efter samrad med Refereen (regel 17.6.4).

2.4, En funktionars beslut ar slutgiltigt avseende allt som funktionaren ar ansvarig fér, med
undantag for:

2.4.1. Om en Domare, utom allt rimligt tvivel, anser att en Linjedomare avgivit ett
felaktigt domslut. Om sa ar fallet ska Domaren dndra Linjedomarens beslut
(regel 17.5.1).
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2.5.

2.6.
2.7.

5.1.

5.2.

Nar en Servedomare eller en Linjedomare ar skymd, tar Domaren ett beslut.
Om Domaren inte kan ta ett beslut ska Domaren déma "let" (regel 17.6.6).

Domaren ansvarar for banan och for dess omedelbara omgivning (regel 17.2).

Domarens uppdrag pagar fran det att Domaren kommer till spelomradet tills Domaren
lamnat spelomradet efter avslutad match. Spelomradet ar den totala ytan dér banorna
ar och déar askadare inte har tilltrade.

Instruktioner till Domare

Innan matchstart (utanfér banan) ska Domaren gora féljande:

5.1.1.

5.1.2.

5.1.3.

5.1.4.

5.1.5.

Hamta domarprotokoll.
Sdkerstalla att ratt antal tekniska funktiondrer ar tillgangliga.

Sakerstalla att spelarnas klader (betraffande namn, bokstaver, reklam, farg
och design) ar i enlighet med de tavlingsbestdmmelser som hanvisats till av
Referee.

Sakerstalla att spelarnas telefoner (eller andra kommunikationsapparater) ar
avstangda eller satt pa ljudlost.

Sakerstalla att spelarnas staller upp sig i samma ordning som pa
domarprotokollet, eller enligt instruktion fran Referee/Tavlingsledare.

Innan matchstart (pa banan) ska Domaren gora foljande:

5.2.1.

5.2.2.

Genomfora lottning pa korrekt satt och se till att den/de spelare som vinner
respektive forlorar lottningen, bada genomfor korrekta val (regel 6) samt
notera vilken sida som respektive spelare viljer.

Ga upp i domarstolen sa snart som majligt efter att lottningen ar avslutad,
starta tidtagning och darefter:

5.2.2.1. Mat uppvarmningstiden. Om inget annat har beslutats av Referee,
sa galler tva minuters uppvarmning fran att Domaren satter sig i
domarstolen fram till annonseringen 0 — 0, spela”. Domaren ska
annonsera “klara for spel” for att forbereda spelarna efter 90
sekunder, savida inga andra instruktioner getts av
Referee/Tavlingsledare

5.2.2.2. Om domarprotokoll anvands, skriva ”0” for bada sidorna och ”S”
for servare och ”M” for mottagare.

5.2.2.3. Forséakra sig om att befintligt poangrakningssystem (sifferlador eller
elektronisk utrustning) fungerar.

5.2.2.4. Forsakra sig om att Servedomare och Linjedomare kanner till sina
aligganden och att de &r ratt placerade.
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5.3.

5.4.

Vid matchstart

5.3.1. Domaren ska annonsera matchen i enlighet med Vokabularen samtidigt som
Domaren pekar till hoger respektive till vanster vid annonseringen.

W, X, Y, Z anger namnen pa respektive spelare och bokstaverna A, B, C, D anger namnen
pa de respektive lander (klubbar).

Singelmatch

| en individuell tavling
”Mina damer och herrar; pa min hogra sida X, A och pa min vénstra sida Y, B.

X servar; noll — noll; Spela”.

| en lagmatch/seriematch
”Mina damer och herrar; pa min hogra sida A representerad av X och pa min vénstra
sida B representerad av Y. A servar; noll — noll; Spela”.

Dubbelmatch

| en individuell tavling
”Mina damer och herrar; pa min hogra sida W, A och X, B och pa min vanstrasida Y, C
och Z, D. X servar till Y; noll — noll; Spela”.

| en lagmatch/seriematch
”Mina damer och herrar; pa min hogra sida A representerad av W och X och pa min
vanstra sida B representerad av Y och Z. A servar, X till Y; noll — noll; Spela.”

5.3.2. Annonseringen ”Spela” indikerar matchstart.
5.3.3. Notera starttiden pa domarprotokollet precis innan ”"Spela” annonseras.

Under pagaende match ska Domaren goéra féljande:

5.4.1. anvanda standarduttrycken enligt Vokabularen.

5.4.2. fora ett domarprotokoll och annonsera poadngstallningen. Servarens poang
ska alltid annonseras forst.

5.4.3. under serven, om en Servedomare finns, sarskilt bevaka mottagaren. En
Domare har ratt att doma servefel, dven om sarskild Servedomare finns
tillsatt.

5.4.4. ha kontroll 6ver systemet som anvands for podng, och informera Referee om

det inte fungerar.

5.4.5. lyfta hoger hand ovanfor huvudet, om assistans fran Referee behovs.
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5.4.6.

5.4.7.

5.4.8.

5.4.9.

5.4.10.

5.4.11.
5.4.12.

5.4.13.

5.4.14.

Nér en sida forlorar en bollduell och darmed ej far avge nasta serve (regel
10.3.2,11.3.2), tydligt annonsera

”serven over”
foljt av podngstallningen for spelaren/paret som ska serva.
Spela” ska annonseras av Domaren vid foljande tillfallen:

5.4.7.1. For att visa att en match eller ett set ska starta eller att ett set ska
fortsatta efter faststalld paus eller efter sidbyte

5.4.7.2. For att uppmana spelare att ateruppta spelet.
"Fel" skall annonseras nar ett fel intraffar, utom i féljande fall:

5.4.8.1. Ett "fel" pa servaren (regel 9.1) som annonseras av Servedomaren i
enlighet med regeln 13.1. Domaren ska annonsera "Servefel", foljt
av en forklaring med hjalp av lamplig vokabular (se Vokabular).

5.4.8.2. Nar fel under serve annonseras av Domaren. Domaren ska
annonsera servefel eller mottagarfel med hjalp utav [amplig
vokabular (se Vokabular).

5.4.8.3. Ett "fel” som intraffar enligt regel 13.2.1, 13.2.2 eller 13.3.2 (som &r
uppenbara), 13.3.1 (for vilken en Linjedomares annonsering eller
tecken ar tillrackligt) eller 13.3.2, 13.3.3, 13.3.4, 13.3.5, savida
fortydligande inte ar nédvandig for spelarna eller publiken om
nagot av dessa fel intraffar.

Nar en spelare/ett par i respektive set nar 8 podng, ska Domaren genast
annonsera “Serven 6ver” (dar sa ar aktuellt) samt ange poangstallningen
omedelbart ndr 8 podng uppnatts. Direkt efter poangstallningen ska
Domaren dessutom annonsera “Paus”.

Starta tiden for de pauser som tillats enligt Regel 16.2.1 nar den aktuella
bollduellen har avgjorts, oavsett applader.

Be funktionarer/Linjedomare att vid pausens start, vid behov, moppa banan.

Under pausen i ett set dar en spelare/ett par natt 8 poang (regel 16.2.1) ska
Domaren efter 40 sekunder annonsera:

”Bana .... (numret pa banan) 20 sekunder” samt upprepa annonseringen.

Under pauserna (regel 16.2.1) i férsta och andra set samt i tredje set efter
det att spelarna bytt sida, far hogst tva personer tillatas komma in pa banan.
Dessa ska lamna banan ndar Domaren annonserar ”20 sekunder”.

Nar spelet ska aterupptas efter en paus ska Domaren upprepa den aktuella
poangstallningen foljt av kommandot ”Spela”(Savida det inte har varit “fel”
for olampligt upptradande under pausen).
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5.5.

5.6.

5.4.15.

Om spelarna ej 6nskar ta paus dar det ar tilldtet (regel 16.2.1), ska spelet
fortsatta utan paus, om inte Referee beslutat att pauser ar obligatoriska.

Forlangda set

5.5.1.

5.5.2.

5.5.3.

Nér sidan som leder nar 14 poang i respektive set ska Domaren direkt efter
podngstallningen annonsera ”setboll” eller “matchboll”.
Om en sida nar 20 poang i respektive set ska Domaren direkt efter
podngstallningen annonsera “setboll” eller “matchboll”.

Annonseringarna “setboll” och “matchboll” enligt ovan (5.5.1 5.5.2) ska alltid
direkt folja pa servarens podng men innan mottagarens poang

Vid slutet av varje set

5.6.1.

5.6.2.

5.6.3.

5.6.4.

5.6.5.

5.6.6.

5.6.7.

"Set" maste alltid annonseras omedelbart efter den sista bollduellens slut,
oavsett applader, om inte Domaren maste dndra linjedomarens beslut
(annonsera da enligt 5.8.2).Denna annonsering innebar ocksa starten pa den
paus som kan bli aktuell (regel 16.2.2).

Efter forsta set ska Domaren annonsera:

"Forsta set vunnet av .... (hamn pa spelare, eller lag i lagmatch)
weer = woe. (resultat).

Efter andra set ska Domaren annonsera:
”Andra set vunnet av .... (hamn pa spelare, eller lag i lagmatch) .... - ...
(resultat). Ett lika i set”.

Vid slutet av varje set ska Domaren tillse att tekniska funktionarer torkar
banan. Efter att domaren annonserat klart ska Servedomaren, om tillsatt,
resa sig upp och placera ut en pausskylt om sadan finns. Skylten ska placeras
i mitten av banan under néatet (See dven 7.8).

N&r en spelar/par vunnit matchen, annonsera efter att spelarna tackat
varandra, Servedomare och Domare:

”"Matchen vunnen av ... ... [Namnet pa spelare, eller Land (i lagtavling)]” samt
stallningen.

| pauserna mellan forsta och andra set och mellan andra och tredje set (regel
16.2.2) ska Domaren efter 100 sekunder annonsera:

”Bana .... (numret pa banan) 20 sekunder”, samt repetera annonseringen.

Under pauserna (regel 16.2.2) mellan férsta och andra set, samt mellan
andra set och ett avgorande set, far, efter det att spelarna bytt sida, hogst
tva personer tillatas komma in pa banan. Dessa personer ska ldmna banan
nar Domaren annonserar ”20 sekunder”.
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5.7.

5.8.

5.6.8.

5.6.9.

5.6.10.

5.6.11.

5.6.12.

For att starta andra set ska Domaren annonsera:

”Andra set; noll — noll; Spela”.

(Savida det inte har varit “fel” for olampligt upptradande under pausen).
Om Domaren ska starta ett tredje set blir annonseringen:

”Avgorande set; noll — noll; Spela”.

(Savida det inte har varit "fel” for olampligt upptradande under pausen).

| tredje set (eller i en ensetsmatch) annonsera “Serven 6ver” (om det ar
aktuellt) och dérefter podngstallningen foljt av “paus, byt sida " da den
ledande sidan natt 8 poang (regel 8.1.3).

Under denna paus, och efter att spelarna bytt sida, far hogst tva personer
tillatas komma in pa banan. Dessa ska lamna banan ndar Domaren
annonserar ”20 sekunder”.

For att starta matchen efter pausen, upprepa podngstallningen, foljt av
"Spela".

Efter matchen

5.7.1.

5.7.2.

Efter avslutad match ska domarprotokollet fyllas i fullstandigt och [amnas till
Referee

Om incidenter intréaffade under matchen som behover rapporteras till
Referee, ska Domaren omedelbart ta domarprotokollet till Referee for att
avrapportera.

Linjedomslut

5.8.1.

5.8.2.

5.8.3.

Domaren ska alltid titta pa Linjedomaren nar bollen landar i ndrheten av en
linje och alltid nar den landar utanfor oavsett hur langt utanfor.
Linjedomaren &r helt ansvarig for besluten for den linje / de linjer som
Linjedomaren &r satt att bevaka med undantag for ITTO 5.8.2 5.8.3 nedan.

Om en Domare utom allt rimligt tvivel anser att Linjedomaren avgett ett
felaktigt domslut, ska domaren annonsera enligt foljande:

5.8.2.1. ”Réattelse, inne”, om bollen landat “inne”, eller
5.8.2.2. "Rattelse, ute”, om bollen landade utanfér banan.

| de fall da det saknas Linjedomare eller om en Linjedomare ar skymd och
inte kan avge ett beslut, ska Domaren genast annonsera:

5.8.3.1. ”Ute” innan poangstallningen anges nar bollen landar utanfér
linjerna, eller

5.8.3.2. Stallningen, nar bollen ar inne, eller

5.8.3.3. ”Let” om Domaren ocksa dr skymd och inte kan avge ett domslut.
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5.9. Specifika Situationer Under Match

5.9.1. Under en match ska foljande situationer noga beaktas och handhas som
beskrivs nedan.

5.9.1.1.

5.9.1.2.

5.9.1.3.

5.9.14.

5.9.1.5.

5.9.1.6.

5.9.1.7.

5.9.1.8.

Om en spelare kastar/tappar sin racket in pa motstandarens sida
eller glider in pa motstandarsidan under natet och ddrmed
stor/distraherar motstandaren, ska Domaren déoma “fel” pa
spelaren ifraga (regel 13.4.2 respektive 13.4.3).

Om det kommer in en boll fran en néarliggande bana, ska detta inte
automatiskt innebdra att Domaren domer ”let”.”Let” ska inte
démas om Domaren anser att bollen ej storde spelet eller spelarna.

En spelare som skriker till sin partner som just ska till att sla ett
slag, anses inte nédvandigtvis ha distraherat sina motstandare.

Att ropa "fel" etc, anses ddaremot distrahera motstandaren (regel
13.4.5).

Om en spelare forsoker paverka eller stéra Servedomaren eller
Linjedomaren, antingen genom ljud eller visuellt, ska spelarna
paminnas om att sadant beteende inte ar acceptabelt. Om s3 kravs,
tillampa Regel 16.7.

Om en spelare skvatter svett, eller pa annat satt smutsar ner banan
eller dess narmaste omgivning, ska spelarna paminnas om att
sadant beteende inte ar acceptabelt. Om sa kravs, tillampa Regel
16.7.

Om en spelare efter en duell firar 6verdrivet eller aggressivt
(exempelvis genom att knyta ndven, skrika mot motstandaren,
skrika 6verdrivet eller ta av sig tréjan), ska spelarna paminnas om
att sadant beteende inte ar acceptabelt. Om sa kravs, tillampa
Regel 16.7.

Spel under matchen ska inte fordréjas pa grund av externa
svarigheter (exempelvis kamerablixt) savida inte Domaren eller
Referee anser att det dr nodvandigt att atgdrda problemet. Spelare
som slutar spela pa grund av extern stérning kan tilldelas straff for
omotiverad férdréjning.

5.10. Spelare som lamnar banan och spel utan avbrott

5.10.1. Domaren ska forsakra sig om att spelarna inte lamnar banan utan Domarens
tilldtelse. Detta galler dock ej under angivna pauser beskrivna i regel 16.2
(regel 16.5.2). Dock ar byte av racket, som finns strax utanfér banan, tillatet
dven under pagaende bollduell
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5.11.

5.10.2.

5.10.3.

5.10.4.

5.10.6.

5.10.7.

5.10.9.

5.10.10.

5.10.11.

Om en spelare lamnar banan utan Domarens tillatelse, ska spelaren ges en
tillsdgelse om att spelaren maste begidra Domarens tillatelse for att [amna
banan (regel 16.5.2). Om nédvéandigt ska regel 16.7 tillampas.

Sa snart servaren ar i position och redo att serva, ska mottagaren utan
omotiverad fordrojning gora sig redo att motta.

Under matchen och under forutsattning att spelet inte fordrojs, kan
Domaren tillata spelarna att snabbt:

5.10.4.1. Torka sig.
5.10.4.2. Torka sig och dricka.
5.10.4.3. Anvanda kylspray.

Om banan behdver moppas, ska spelarna visa mopparen var moppning ar
nodvandig. Spelarna ska vara tillbaka pa banan sa snart moppningen ar
avslutad och innan mopparen har [amnat banan.

Domaren maste tillse att spelarna inte avsiktligt orsakar en omotiverad
fordrojning eller otillatet fordréjer en match (regel 16.4). En spelare

som “vandrar runt pa banan” maste forhindras fran att gora detta. Om sa ar
nodvandigt ska regel 16.7 tillampas.

Domaren ska paminna spelaren, om att spelaren gor 6vertradelser enligt
5.10.3 - 5.10.7 och att omotiverad fordrojning inte ar tillatet. Om sa ar
nodvandigt ska regel 16.7 tillampas.

Domaren, i samrad med Referee, ska vara flexibel gédllande lamnade av
banan om spelaren blivit akut sjuk eller pa grund av sanitdra angeldgenheter.

Domaren ska sdkerstalla att byte av spelarens tréja under spel enbart sker i
pauserna.

Avbrott i spel

5.11.1.

5.11.2.

5.11.3.

Om, under spel, banan eller dess ndrmaste omgivning behdver reparation
eller om banan &r temporart ospelbar, ska Domaren tillkalla Referee (eller
om Referee sjalv gar ut pa banan) och avbryta spelet tills banan och dess
ndarmaste omgivning ar spelbar igen.

Nar spelet blir avbrutet ska Domaren annonsera:
"Spelet ar avbrutet”, och notera ”S” i domarprotokollet.

Nér spelet aterupptas ska tidsatgangen for avbrottet noteras samt
sakerstallas att spelarna ar i ratt position och annonsera:

”Ar ni klara?”, foljt av ”Spela”
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5.12.

5.13.

5.14.

Coachning fran sidan av banan

5.12.1.

5.12.2.

5.12.3.

5.12.4.

5.12.5.

5.12.6.

5.12.7.

5.12.8.

Bollbyte
5.13.1.

5.13.2.

5.13.4.

Coachning ar inte tillatet fran att spelaren har stéllt sig i position for att serva
eller att ta emot serven, samt nar bollen ar i spel.

Coacher maste sitta pa sina anvisade platser och far inte lov att sta vid sidan
av banan under matchen, férutom under de tillatna pauserna. Om en coach
onskar att flytta till en annan bana, maste detta ske nar bollen inte &r i spel.

Coach far ej lov att flytta sina stolar fran den anvisade platsen utan tillatelse
fran Referee. Domare ska sakerstélla att Linjedomarens sikt inte blir
begrdnsad eller att reklam inte skyms.

Det far inte forekomma nagra distraktioner eller avbrott av spel pa grund av
en coach.

Coach far ej under match pa nagot satt distrahera eller pa annat satt
kommunicera med motstaende spelare, coach eller teknisk funktionar.

Coacher anslutna till banan far inte anvdnda nagon elektronisk utrustning.

Om en Domare anser att spelet stors av en coach eller att en spelare
distraheras av motstandarnas coach, ska Domaren doma “let” (Regel 14.2.5).
Referee ska tillkallas om det upprepas.

Coacherna vid banan ska vara korrekt kldadda enligt bestammelser fran
Referee.

Bollbyte under pagaende match ska vara rattvist. Det &r Domaren som avgor
om bollen ska bytas

En boll som avsiktligt paverkats ska bytas och Regel 16.7 ska tillampas om
lampligt.

Referee bestammer vilken bollhastighet som ska anvandas. Om bada sidor
vill andra hastighet ska Referee kallas till banan.

Skada eller sjukdom under match

5.14.1.

Skada eller sjukdom under en match ska hanteras omsorgsfullt och flexibelt.
Domaren maste faststalla skadans eller sjukdomens svarighetsgrad sa snabbt
som mojligt och vid behov kalla in Referee till banan.

Referee tar beslut om medicinskt kompetent person eller annan person ska
tilldtas komma in pa banan. Sjukvardskunnig person ska undersoka spelaren
och informera spelaren om skadan/sjukdomen ar allvarlig eller ej. Ingen
behandling som orsakar omotiverad férdrojning ska ges pa banan. Domaren
ska skriva upp tidsatgangen for avbrottet
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5.14.2.

5.14.3.

Om det sker blodsutgjutelse ska spelet omedelbart stoppas tills
blodsutgjutelsen upphort och spelaren fatt lampligt forband. Om blod
forekommer pa banan ska detta torkas bort sa fort som mojligt av [amplig
personal.

Om det intraffar skada/sjukdom eller annat oundvikligt hinder for fortsatt
spel uppstar ska spelaren tillfragas om spelaren ger upp matchen. Om svaret
ar ja ska Domaren annonsera féljande domslut:

”... [Namnet pa spelare, eller Land (i lagtavling)] uppgivet.

Matchen vunnen av ... [Namnet pa spelare, eller Land (i lagtavling)]” samt
stallningen

5.14.3.1. Om Domaren &r osaker pa hur allvarlig skadan ar ska Referee
tillkallas.

5.15. Mobiltelefon och 6vrig digital kommunikationsutrustning

5.15.1.

Om en spelares mobiltelefon eller en annan elektronisk
kommunikationsutrustning ringer pa banan eller i dess omedelbara néarhet,
under match, skall det anses som ett brott mot Regel 16.6.4 och skall
behandlas enligt 16.7.

5.16. Match stoppas av Referee

5.16.1.

Nar Referee gar in pa banan under en kvalmatch for att informera Domaren
om att den ena spelaren har blivit uppflyttad till huvudtavlingen, ska
Domaren annonsera foljande:

5.16.1.1. “Matchen avslutad av Referee, ... [namnet pa spelare] till
huvudtavlingen” och;

5.16.1.2. “... [namn pa spelare] gar vidare till ndsta omgang/huvudtavlingen
(beroende pa situation)”.

5.17. Olampligt upptradande

5.17.1.

5.17.2.

Domaren ska sakerstalla att spelarnas upptradande ar sportsligt.
Overtradelser av Uppférandekoder ska ses som en dvertradelse av Regel
16.6.4.

Domaren ska anteckna och rapportera till Refereen varje enskild handelse
vad galler olampligt upptradande och de atgarder Domaren vidtagit.
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5.17.3.

5.17.4.

5.17.5.

5.17.6.

5.17.7.

Nar Domaren ska handskas med brott mot
Reglerna 16.4.1, 16.5.2 eller 16.6 genom att
utdela en varning till den felande sidan (Regel
16.7.1.1), annonsera "Kom hit” till den felande
spelaren och annonsera:

-3,

”...[namnet pa spelaren], varning fér olampligt
upptradande” och samtidigt halla ett gult kort i
hoger hand over sitt huvud.

5.17.3.1. Domaren ska anvanda standarduttryck i
fran Vokabuldren for att forklara
Overtradelsen.

Nar Domaren domer “fel” (Regel 16.7.1.2 eller
16.7.1.3) ska Domaren tillkalla spelaren genom

. - Figur 1: Utdelning av kort
att saga "kom hit” och sedan annonsera:

”...[namnet pa spelaren], fel for olampligt upptradande” och samtidigt halla
ett rott kort i hoger hand over sitt huvud.

5.17.4.1. Domaren ska anvanda standarduttryck fran Vokabuladren for att
forklara 6vertradelsen.

| de fall Referee beslutar att diskvalificera den felande spelaren, ska Refereen
ge ett svart kort till Domaren. Domaren annonserar “Kom hit” till den
felande spelaren eller paret och annonserar:

”... [namnet pa spelaren] diskvalificerad for olampligt upptradande”.
Samtidigt hojer Domaren sin hogra hand 6ver huvudet och visar det svarta
kortet.

Varje diskvalifikation for olampligt upptradande ska rendera att spelaren
diskvalificeras fran hela tavlingen eller méasterskapet.

5.17.5.1. Domaren ska anvadnda standarduttryck fran Vokabularen for att
forklara 6vertradelsen.

5.17.5.2. Domaren ska annonsera:

”Matchen vunnen av... [Namnet pa spelare, eller Land (i
lagtavling)]” samt stallningen.

Olampligt upptradande mellan seten (Regel 16.2) behandlas pa samma satt
som olampligt upptradande under pagaende spel. De atfoljs av lamplig
annonsering enligt 5.17.3, 5.17.4 eller 5.17.5 direkt nar det sker.

Vid olampligt uppférande under setpaus dar spelare har blivit varnad i
enlighet med Regel 16.7.1.1, ska Domaren vid setstart, annonsera:

5.17.7.1. "8 — [stéllning]” darefter "spela” (efter pauser vid 8 poang) eller;

5.17.7.2. ”...... set, noll — noll; Spela” (efter pauser mellan set)
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5.17.8. Vid olampligt uppforande under setpaus dar spelare har blivit domd for fel i
enlighet med Regel 16.7.1.2 eller 16.7.1.3, ska Domaren vid setstart
annonsera:

I/I

5.17.8.1. "8 — [stallning]” ”...[namnet pa spelare] fel” Darefter,
annonsera “Serven éver”, nar det ar lampligt foljt av stallningen.
Dérefter annonsera ”Spela”; eller

5.17.8.2."...... set, noll — noll; [namnet pa spelare] fel” Darefter,
annonsera “Serven éver”, nar det ar lampligt foljt av stallningen.
Darefter annonsera ”Spela”

5.17.9. Om spelare diskvalificeras av Referee, annonsera pa en gang (invanta inte
setpausens slut):

”...[namnet pa spelare] diskvalificerad fér olampligt upptradande
Darefter, annonserar enligt 5.17.5.1 och 5.17.5.2

5.17.10. Oléampligt upptradande innan match pa spelomradet innan “Spela” ska
annonseras i inledningen av matchen enligt ITTO 5.17.3, 5.17.4 eller 5.17.5.
Utdelade kort har ingen paverkan pa matchens stallning, men korten ska
beaktas om fler dvertradelser sker.

5.17.11. Olampligt upptradande efter match pa spelomradet ska behandlas enligt
5.17.3,5.17.4 eller 5.17.5 och rapporteras till Referee

6 Rad till Domare

6.1. Kunna och forsta badmintonreglerna och ITTO. Notera speciellt foréandringar.

6.2. Avge snabba domslut med auktoritet. Om Domaren gor ett misstag, sa ska
Domaren erkdanna misstaget, be om ursakt, samt korrigera detta.

6.3. Andra ditt domslut om du snabbt och évertygande har blivit pakallad av din
Servedomare att ett misstag begatts.

6.4. Tillkalla Referee till banan nar ett problem uppstar som du inte &r sdker pa hur du ska
|6sa.

6.5. Lyssna pa din Servedomare nar Servedomaren informerar. Tillsammans ar ni ett team

6.6. Annonsera alla beslut samt poangstallning distinkt och tillrdckligt hogt sa att inte bara

spelarna utan dven askadarna kan hora dessa.
6.7. Anvand “och” mellan namnen nar du annonserar i dubbel.

6.8. En Domare ska aldrig ropa “fel” utan tillata att spelet fortsatter om Domaren tvekar om
det var ett regelfel som begicks eller ej

6.9. En Domare far aldrig lata sig influeras i sitt ddmande av askadare och heller inte ta rad
fran en eller flera personer bland askadarna.
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6.10.

6.11.

6.12.

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

En Domare ska alltid uppmuntra sina kollegor vid banan, (dvs Servedomare och
Linjedomare) genom att stétta dem i deras beslut, sa att man hela tiden arbetar som
ett “team”

Bar lamplig uniform, som foljer kladkoder for Domare, nar inte arrangéren
tillhandahaller en uniform.

Folj uppférandekoden for tekniska funktionadrer (BWF Statutes, Section 2.2.5)

Instruktioner till Servedomare

Servedomaren ska sitta pa en stol vid ena natstolpen, om mojligt mitt emot Domaren
och domarstolen.

Servedomaren ar ansvarig for att respektive spelare avger en korrekt serve (regel 9.1.2
till 9.1.9). Om en spelare avger en felaktig serve ska Servedomaren hogt och tydligt
ropa “fel” samt med sin hand ge tecken om vilken typ av servefel som begatts.

Domaren ska anvanda vokabuldar som bekraftar Servedomarens annonseringar och
forklara felet.

De vedertagna tecknen for olika servefel som begatts ar foljande:

Regel 9.1.2

Nar rackethuvudet inte langre ror sig bakat anses varje omotiverad fordréjning med att
avge serven som en otillaten fordréjning av spelet.

Figur 2: Servedomartecken for brott mot regel 9.1.2

Regler 9.1.30ch9.1.4

Servare och mottagare ska sta i diagonalt motsatta serverutor utan att sta pa eller
nudda linjerna till dessa rutor, samt nagon del av servarens och mottagarens bagge
fotter ha kontakt med samma punkt pa golvet fran det att serven inleds till dess att den
ar avgiven.
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Figur 3: Servedomartecken fér brott mot regel 9.1.3 och 9.1.4

Regel 9.1.5

Servaren ska slappa bollen utan att ge den spinn och servarens racket ska traffa korken
pa bollen forst.

Figur 4: Servedomartecken fér brott mot regel 9.1.5
Regel 9.1.6

Ska hela bollen vara under servarens midja nar bollen traffas av servarens racket.
Midjan anses vara en tankt linje runt kroppen, i h6jd med servarens nedersta revben.

Figur 5: Servedomartecken fér brott mot regel 9.1.6
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Regel 9.1.7

Ska skaftet pa servarens racket peka nedat nar bollen traffas.

Figur 6: Servedomartecken fér brott mot regel 9.1.7
Regel 9.1.8

Ska rorelsen av servarens racket fortsatta framat fran starten pa serven till dess att
serven ar avgiven

g )

Figur 7: Servedomartecken fér brott mot regel 9.1.8

a
i

Figur 8: Servedomartecken fér brott mot regel 9.1.10

Regel 9.1.10

Far servaren inte missa bollen vid ett forsok att serva

7.5. Servedomaren ska handha bollbyte enligt Domarens instruktioner, savida inget annat ar
bestamt, samt sdkerstalla att tillracklig mangd bollar finns tillgdngliga for att forhindra
fordrojning av spel.

7.6. En Domare kan alagga en Servedomare extra uppgifter. Om sa ar fallet maste samtliga
spelare noga informeras om detta innan matchen startar.
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7.7.

7.8.

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

Servedomaren ska stotta sin Domare och vid behov hjalpa till med domslut.
Servedomaren ska genast pakalla Domarens uppmarksamhet om potentiellt fel
noterats. Om sa kravs, stéll dig upp och ga éver banan till Domaren for att sakerstélla
kommunikationen.

Vid matchslut, direkt efter att Domaren annonserat ”Set”, ska Servedomaren resa sig
upp och tacka spelarna. Efter att Domaren har annonserat matchresultatet ska
Servedomaren ga over banan till domarstolen for att samla ihop spelarna och
tillsammans med Domaren lamna banan.

Instruktioner till Linjedomare

En Linjedomare ska sitta pa en stol i linjens forlangning bakom eller vid sidan av banan
(beroende vilken linje Linjedomaren ar satt att doma). Om det ar mojligt bor
Linjedomarna sitta mitt emot Domaren och domarstolen.

En Linjedomare ar ensam ansvarig for den linje/de linjer som Linjedomaren ar satt att
doma. Undantag: En Domare har dock ratt att 4ndra ett beslut fran en Linjedomare, om
Domaren, utom allt rimligt tvivel, anser att Linjedomaren avgivit ett felaktigt beslut.

Om en boll landar utanfor banan ska Linjedomaren ropa “Ute” tydligt och med hog rost.
Domslutet “ute” ska horas av bade spelare och askadare. Samtidigt ska Linjedomaren ge
tecken genom att stracka ut bada armarna horisontellt sa att Domaren tydligt kan se att
bollen var ute.

| de fall en boll &r inne, dvs hamnar pa linjen eller innanfér banan, ska Linjedomaren
inte sdga nagonting. Daremot ska Linjedomaren med sin hégra hand peka mot linjen.

Om en Linjedomare ar skymd ska Linjedomaren genast informera Domaren om detta
genom att satta upp sina bada hander i ansiktet och “tacka 6gonen”.

En Linjedomare far aldrig avge ett beslut innan bollen har traffat golvet eller traffat
nagonting utanfor bana (férutom en spelare).

En Linjedomare maste alltid avge ett beslut om bollen &r inne eller ute oberoende av
eventuella domslut fran Domaren, exempelvis att en boll nuddat vid en spelare.

De vedertagna tecknen for Linjedomare ar foljande:
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Figur 9: Linjedomartecken fér ute, inne samt skymd sikt

8.9. Nar det ar mojligt ar rekommendationen att Linjedomarna ar placerade 2,5 till 3,5
meter fran banans ytterlinjer samt att linjedomarna inte skyms av intrang fran
utomstaende, exempelvis att de inte skyms av fotografer.

8.10. P& skissen nedan indikerar X var Linjedomarna bor sitta vid en badmintonbana,
justeringar bor goras vid dubbel.

domarens
placering
hd : X
i
1
]
X ; X
i
i
E
X 4 X
-
sorvedomarens
placering
X X X X

Figur 10: Placering av Linjedomare
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